附件3：
第二届“现代中欧杯”全国大学生房地产开发经营模拟大赛
比赛内容及评审规则
一、大赛比赛内容
大赛采用 KJ 房地产开发与经营 3D系统进行模拟对抗。基础背景设定为一家初始资金20 亿的地产开发企业，企业置身于模拟现实的复杂环境之中，模拟房地产项目的整个开发运行周期，从宏观环境分析、市场调查、土地竞买、项目定位、投融资计划、设计、施工招标、施工建设、到市场销售整个开发流程都能在《房地产开发 3D 训练系统》中完美地体现出来。软件将模拟一个或多个城市，并且由裁判扮演政府职能对要销售的地块进行管理，参赛者成绩由软件自行计算，参赛者在赛中涉及的主要内容包括：

企业整体经营；

企业融资及成本预算；

项目地价估算；

土地竞买；

  项目成本预算；

  项目规划与设计；

  项目材料预算；

  市场媒体及广告设计；

  户型设计；

  销售定价及销售评估。

二、评审规则
1、参赛队伍以院校组队的形式参加，每支参赛队伍由 3 名学生队员和 1 名指导老师组成，每个学校允许多支队伍参加比赛。

2、每支队伍中的 3 名参赛学生共同使用一个账号进行比赛，与其他团队进行对抗，通过角色扮演房地产企业的各个岗位进行模拟操作，根据模拟环境中的政策变化和各种风险评估，进行多个完整周期的模拟操作，评分以系统自动评分为准。

3、各参赛队必须在规定时间内完成各项决策过程，输入决策数据，如果未按时提交决策数据，损失由各参赛队自行负责。

4、如参赛队伍未在规定时间内报到，视为自动放弃比赛资格。若有成员因故不能参加比赛，可提前向组委会请假，得到组委会批准后，其他队员可以继续参加比赛，不能由其他人员替补。

5、参赛队伍在比赛中如有舞弊行为或对其他参赛队采取任何明令禁止的行为影响其比赛，经评判情况属实，将给予警告，情节严重的将取消比赛资格。处分结果将以文件的形式发送到参赛学校。

6、各参赛队须文明比赛，比赛中遇到的相关问题应该通过正常渠道向组委会反映，不能以任何形式干扰比赛进程，影响比赛秩序。

